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1. Wprowadzenie

1.1. Dodatkowe narzedzia pakietu KiCad

KiCad EDA Suite oprocz podstawowych narzedzi edycyjnych, takich jak Eeschema,
Pcbnew, CvPcb oraz GerbView dostarcza tez dwa dodatkowe narzedzia uzupetniajgce:

+ Bitmap2Component

o PcbCalculator

Pierwsze z nich stuzy do fatwego tworzenia logotypdw, ktére mozna uzy¢ na schematach, PCB
lub wydrukach. Logotypy sa tworzone na podstawie obrazéw bitmapowych, ktére sa
odpowiednio konwertowane do formatéw obstugiwanych przez kluczowe programy pakietu
KiCad EDA Suite.

Drugie z narzedzi jest do$¢ luzno zwigzane z catym pakietem i stanowi pewien rodzaj

pomocnika dla projektantéw, gdyz =zawiera pare prostych kreatoréw i narzedzi
wspomagajacych obliczenia.

2. Bitmap2Component

2.1. Przeznaczenie

Bitmap2Component to samodzielne narzedzie, ktdrego przeznaczeniem jest konwersja map
bitowych na symbole lub footprinty. Gtéwnie beda to wszelkiego rodzaju znaczki, logotypy i
inne elementy graficzne, ktére trudno bytoby utworzy¢ korzystajac z dostepnych narzedzi
edycyjnych Eeschema lub Pcbnew.

Program na podstawie zawartosci obrazka generuje odpowiednie pliki bibliotek .lib lub
*_ emp/.kicad mod, ktére mozna pdzniej zaimportowaé do wtasnych projektéw lub skopiowad
do zbiorczych bibliotek.

Przetworzone elementy mozna umieszcza¢ potem na schematach jako zwykte symbole. W
przypadku footprintédw tak utworzona grafika jest przenoszona na warstwy opisowe.

2.2. Gtéwne okno programu

Po uruchomieniu programu pokaze sie gtéwne okno programu (tu zostal juz wczesniej
zatadowany jakis plik graficzny):
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KiCad EDA Suite - Bitmap2Component

Obraz aryginalny | Skala szaroéci | Czamo-biaty Informacja:

Rozmiar¥: 431  piksele
0 Rozmiar¥: 186 piksele
. Bitéw: 24  bitdw
a N

Zataduj cbraz

Eksportuj

%
N
\ # | Format

(O Symbol Eeschema (lib)

() Format starszy Pcbnew (.emp)

(®) Format S-expression Pchnew (kicad_mod)
() Postscript

() Grafika do ukladu strony [ kicad_wks)

Opcje
(®) Normalny
() Negatyw

Poziom odciecia:
0 100

E\Copy2RightFelders\kicad_logo2.png

Okno jest podzielone na dwie czeSci. Czes$¢ z lewej strony to trzy panele podgladu grafiki.
Pomiedzy panelami mozna sie przetgczaé za pomocg zaktadek.

Obraz oryginalny | Skala szaroéci | Czarno-bialy

Kolejne panele wyswietlaja:
+ Obraz oryginalny - Tu wyswietlany jest oryginalny obraz, ktéry poddany zostanie
konwers;ji.
« Skala szarosci - Tu wyswietlany jest przetworzony obraz pozbawiony koloréw, ale z
zachowanym poziomem luminancji kazdego piksela (256 odcieni szarosci).
o Czarno-biaty - Tu wyswietlany jest przetworzono obraz pozbawiony koloréw i
poddany procesowi ,twardego odciecia”.

Czes¢ z prawej strony zawiera wszystkie polecenia i ustawienia programu. Panel informacyjny
dostarcza informacji o obrazie: rozdzielczo$¢, gtebokos¢ palety koloréw. Pod nim znajduja sie
dwa gtdwne polecenia. Panel formatowania pozwala wybra¢ typ docelowy.

Suwak pozwala na regulacje poziomu ,twardego odciecia”. Zmiany potozenia suwaka sa
widoczne w zaktadce Czarno-biaty.

2.3. Proces konwersji
Przed wykonaniem procesu konwersji nalezy zatadowad bitmape korzystajac z przycisku

Informacja:

Rozmiar Xt 431  piksele

RozmiarY: 186 piksele
Bitéw: 24  bitdw

Zataduj obraz

Eksportuj

Format

(O Symbol Eeschema (.lib)
() Format starszy Pcbnew (.emp)
(®) Format S-expression Pcbnew (kicad_mod)
() Postscript
() Grafika do ukladu strony (kicad_whks)
Opcje
(® Normalny
() Negatyw
Poziom odciecia:
0 100

EN\CopyZ2RightFolders\kicad_lego2.png

Strona 3/4



KiCad EDA Suite - Bitmap2Component
Po wybraniu zadanego formatu wyjSciowego, nalezy nacisna¢ przycisk
poprosi 0 podanie nazwy pliku - domysinie program zapisuje pod nazwg logo.
W przypadku plikéw bibliotek symboli lub footprintéw, zostanie utworzona biblioteka z jednym

tylko elementem pod nazwg LOGO.

2.4. Formaty wyjsciowe
Jak juz wspomniano, dostepnych jest kilka formatéw wyjsciowych.

. Program

3. PCB Calculator
3.1. Przeznaczenie

To be continued...
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