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1. Przeznaczenie

CvPcb pozwala na przypisanie kazdemu komponentowi jaki wystepuje na liscie sieci
stworzonej przez program do edycji schematu, nazwy footprintu, ktéry bedzie go
reprezentowat na obwodzie drukowanym, a takze na dodanie tych informacji do listy sieci.
Generalnie, lista sieci nie okresla ktéry footprint (fizyczne odzwierciedlenie komponentu)
bedzie wyswietlany przez oprogramowanie do edycji obwodu drukowanego (Pcbnew)
podczas tworzenia ptytki.

Komponenty moga mie¢ manualnie przypisane footprinty. Mozna tez utworzy¢ skrypty
przypisan (ang: equivalence files), ktére stanowig specyficzng baze danych dla przypisywania
komponentom ich footprintéw. Jesli dostepne sg skrypty przypisan, jest réwniez mozliwa
praca automatyczna.

Lista footprintéw dostepnych dla oprogramowania PCB przechowywana jest w bibliotekach
footprintow, ktédrych moze by¢ wiecej niz jedna.
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Program CvPcb - Przeznaczenie
Ten interaktywny proces jest znacznie prostszy niz bezposrednie przypisywanie tych
informacji z poziomu schematu, poniewaz pozwala na jego automatyzacje. CvPcb pozwala
takze na przegladanie list dostepnych footprintéw oraz podglad ich wygladu na ekranie.

2. Ogolna charakterystyka aplikacji

2.1. Charakterystyka aplikacji

Aplikacja stuzy do interaktywnego lub automatycznego - w oparciu o pliki skryptow -
przypisywania komponentom ich footprintéw.

Tworzenie (jesli zachodzi taka potrzeba) plikbw numeracji wstecznej (ang: back-
annotation files) dla edytora schematéw z tymi przypisaniami.

2.2. Pliki wejsciowe
« Pliki listy sieci *.net tworzone przez program Eeschema (z lub bez odnosnikéw do
footprintéw),
« Zewnetrzne skrypty przypisah footprintdw *.cmp stworzone wczesniej przez CvPcb,
jesli istnieja.
2.3. Pliki wyjsciowe
Sa generowane dwa pliki dla Pcbnew:

¢ Rozszerzony plik z listg sieci (z odno$nikami do footprintéw),
« Zewnetrzny skrypt przypisanh (. cmp).

3. Uruchamianie CvPch

CvPcb mozna uruchomi¢ z poziomu schematu (plik o tej nazwie jest wybierany po nacisnieciu
klawisza CvPcb, z poziomu menu) lub wsadowo poprzez wpisanie z konsoli polecenia: cvpcb
<filename>, (filename to nazwa pliku z listg sieci pochodzaca z narzedzia do edycji
schematéw Eeschema).

Nazwa pliku moze zosta¢ przekazana jako plik z rozszerzeniem lub bez. Rozszerzenie pliku
moze, jesli jest potrzebne zosta¢ dostarczone przez zdefiniowang w CvPcb konfiguracje.

Dwa tworzone pliki beda posiadac tg sama nazwe (ale z innym rozszerzeniem).

Domysinym rozszerzeniem pliku wejsciowego jest .net. Domysinym rozszerzeniem pliku
wyjsciowego réwniez jest .net, i zastepuje poprzedni plik . net.

Standardowym rozszerzeniem pliku zewnetrznego skryptu przypisah do przypisywania
footprintéw poszczegdlinym symbolom na schemacie (takze generowanym przez CvPcb) jest
.cmp.

Te standardowe rozszerzenia plikéw moga by¢ zmodyfikowane poprzez zmiane konfiguragji
CvPcbh.
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4. Polecenia CvPcb

4.1. Ekran gtéwny

= oo 013060 328 200, i O SRerererre  ===
Plik Ustawienia Pomog
- 2|
l:,g‘,v\ gl ew 4 & BEWE [
connect 1 BUS1 - BUSPC : BUS_PC zu lpin o
2 c - 47uF : CP6 zu 1PIN SMD |E|
l led 3 c2 - 47pF : C1 zu 2PIN_&mm L3
sockets 4 c3 - 47pF : Cl zu 3M-NTES0
dip sockets 5 Cc4 - 47uF : CP6 zu JPIN_€mm
pin_array & c5 - 47uF : CPé zu BDIPCMS
divers 7 Cé - 47uF : CP& zu 20TEX-ELL300
libcms g Dl - LED : LEDV zu 20TEX300
display 9 D LED : LEDV zu 24tex300
10 JPl - CONN_8X2 : pin_array_ 8x2 zu 24TEXT-E11300
11 Pl - DB25FEMELLE : DB25FC zu 28TEX-E11600
12 Rl - 100K : R3 zu 28tex600
13 R2 - 1K : R3 zu 40tex-E11600
14 R3 - 10K = R3 zu 40tex&00
15 R4 - 330 : R3 zu 80188
16 R5 - 330 : R3 zu ADSP2100
17 RR1 - 9x1K @ r_packd zu AFF_2x75EG-DIGIT_10mm
18 o - 7415245 : DIF-20_ 300 zu AG12864E
19 u2 - 74L5688 : DIP-20__300 zu AK300-2
20 3 - 7415541 : DIP-20__ 300 zu atmel-MLF44
21 us - 628128 : DIF-32_ &00 zu BARREL JACK
22 ue - EP600 : DIP-24__ 300 zu BGR48
23 u9 - 4003APG120 : PGA120 zu BGAE4-0.8mm
24 Xl - BMHz : HC-18UH zu BGRAS0-0.8
zu BGRA121 lmm
zu BGRA144_lmm
zu BGR256
zu BGA352
zu BGR400_lmm
zu BGR484_lmm
Komponenty: 24, nieprzydzielone: 0 Bez filtracji: 473

Panel listy bibliotek (z lewej strony) zawiera liste dostepnych w projekcie bibliotek. Panel
ten wspétpracuje z opcjg filtrowaniem wedtug bibliotek.

Panel komponentow (w srodku) zawiera liste komponentéw odczytanych z listy sieci.

Panel footprintow (z prawej strony) zawiera liste modutéw odczytanych z dostepnych
bibliotek. Zawartos¢ tej listy moze by¢ filtrowana.

Panel komponentéw bedzie pusty jesli zaden plik nie zostanie zatadowany. Panel

footprintow réwniez moze by¢ pusty jesli nie odnaleziono Zzadnych footprintow w
bibliotekach lub tez zadne z nich nie pasowaty do wybranego filtra.

4.2. Gtéwny pasek narzedazi
A B e S| SR

Znaczenie poszczegdlnych przyciskéw jest nastepujgce:

T Wybiera liste sieci, ktéra ma by¢ przetworzona.
. Tworzy skrypt przypisah komponentdéw .cmp oraz plik .net, czyli
[ zmodyfikowang, rozszerzong liste sieci.

Uruchamia menu konfiguracji CvPcb.

o Wyswietla biezacy footprint (czyli ten ktéry obecnie jest wskazany na
(- liscie dostepnych footprintéw).

% ' Automatycznie przypisuje nazwy footprintéw korzystajac z baz danych
3\ .equ o przypisaniach automatycznych.

Uzycie tego narzedzia domyslnie przyjmuje, ze te pliki sa dostepne.
Automatycznie przeskakuje do poprzedniego elementu, ktéremu

- jeszcze nie zostat przypisany zaden footprint.
Automatycznie przeskakuje do nastepnego komponentu, ktéremu
» jeszcze nie zostat przypisany zaden footprint.
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Kasuje wszystkie przypisania.

Wyswietla dokumentacje footprintu, jesli istnieje.

Przetacznik poszczegdinych filtréw stuzgcych do filtrowania
dostepnych footprintéw na panelu footprintéw. Mozliwa jest filtracja
ustawieniach poszczegdinych
komponentéw (pierwsza opcja), liczby wyprowadzen (druga opcja) oraz

wedtug  wzorcéw

ustawionych w

wedtug wybranej biblioteki (ostatnia opcja). Opcje te mozna faczyd.

Gdy filtrowanie jest wigczone, panel footprintéw zawiera tylko

elementy pasujgce do sumy wybranych filtréw.

4.3. Konfigurowanie CvPcb

4.3.1. Gtéwne okno

Uruchomienie menu konfiguracji powoduje otwarcie nastepujgcego okna dialogowego:

Plik projektu:CHKICAD\share\demaoshpic_programmer\pic_programmer.pro
- -

Pliki bibliotek footprintdw

dip_sockets
sockets
connect
discret
pin_array
divers
libems
display

Dodaj
Wstaw
Usuni

Géra

]
=M

Pliki aliasdw footprintdw

devems

Dodaj
Wstaw
Usun

Géra

]
=M

Plik dekumentacji footprintow

footprints_doc/footprints.pdf

Sciezki poszukiwan zdefiniowane przez uzytkownika

Biezaca lista przegladanych sciezek

Przegladaj

Dodaj
Wstaw

Usun

CAKICADshare'demos\pic_p

CAKICADshare\medules
CAKICAD\share\modules\packages3d
CAKICADshare\template

rogrammer

oK

| [ Anuly

PB B EEROY EbY

K

4.3.2. Wybor bibliotek footprintow

Pliki ibliotek footprintéw

dip_sockets
sockets
connect
discret
pin_array
divers
libems

display

Dodaj
Wataw
Usun

Gara

il

ot

Po wybraniu elementu z listy za pomocg myszy:
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Zapamietaj:
Dowolna modyfikacja tej listy przenosi sie do Pcbnew.

4.3.3. Wybor skryptow przypisan

Pliki aliasdw footprintdw

devemns Dodaj
Wstaw
Usun

Gara

il

ot

Po wybraniu nazwy pliku z listy:

D6t - przesuwa wybrany element nizej na liscie (zmniejsza priorytet).

4.4. Wybor domysinej sciezki bibliotek footprintéow
Domyslna sciezka do bibliotek jest wyswietlana przez CvPch. CvPch uzywa tych sciezek do
odnajdywania bibliotek footprintéw (pliki .mod) oraz skryptéw przypisan (pliki .equ).
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4.4.1. Sciezki poszukiwan

CvPcb uzywa dwoch typow Sciezek:
¢ Sciezki ustawiane automatycznie przez CvPcb.
& Sciezki dodane przez uzytkownika.

Sciezki poszukiwan zdefiniowane przez uzytkownika

Dodaj
Wstaw

Usun

&

Biezaca lista przegladanych Scietek

CAKICADshare'demos\pic_programmer
CAKICADVshare\medules

CAKICADNshare\modules\packages3d
CAKICAD\share\template

4.4.2. Sciezki uzytkownika

Sciezki poszukiwan zdefiniowane przez uzytkownika

Dodaj
Wstaw

Usun

[
4.4.3. Sciezki ustalane automatycznie przez CvPcb

Zalezg one (czesciowo) od systemu operacyjnego. Zawsze wystepuje na liscie katalog
roboczy.
Nastepnie :

¢ kicad/share/modules.
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¢ kicad/share/modules/packages3d (dla obiektéw 3D w formacie VRML stworzonych
przez Wings3D).
~# Kkicad/share/template.
Sciezka gtéwna programu KiCad to :
& Sciezka gdzie znaleziono pliki binarne programu KiCad (. . ./kicad/bin).
Jesli nie znaleziono:
W systemie Windows:
+ c:\kicad
« d:\kicad
W systemach Linux/Unix:
e Jusr/local/kicad
e Jusr/share/kicad

4.5. Podglad biezacego footprintu

ktéry aktualnie jest wskazany na liScie w panelu footprintéw.

Mozna przeglada¢ w ten sposéb liste footprintéw klikajac na ich nazwy przy pozostawionym
oknie podgladu footprintéw.

Mozna réwniez podgladac widok 3D (jesli moduty maja przypisane ksztatty 3D).

4.5.1. Wyswietlanie
Pozycja kursora jest wySwietlana na dolnym pasku ekranu:

4 [T b

LM78XX Sciezka dla Lista sieci Warstwy sygnatowe Pola lutownicze Status Orientacja Footprint K
VAL* Gerna 4 . 0,0 LIM7 8 d
B.. 215133 X0,7500 ¥ 0,3000 dx 0,7500 dy0,3000 d0,8078 cale

Pozycja absolutna (X nnnn Y nnnn) oraz relatywna (dx nnnn dy nnnn). Punkt odniesienia dla
pozycji relatywnej mozna zmienia¢ klawiszem spacji.

4.5.2. Skréty klawiaturowe

F1 Przyblizenie

F2 Oddalenie

F3 Odswieza obraz
<spacja> Ustawia punkt odniesienia
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4.5.3. Menu kontekstowe

Wysrodhkuj

Powieksz

Pomniejsz

Odswiez widok

Dopasuj powiekszenie

Wybédr powickszenia L4

Wyhbdr siatki L4

2N Zamknij

Wyswietlane jest klikajagc prawy klawisz myszy. Pierwsze cztery polecenia stuzg do
bezposredniego dostosowywania powiekszenia. Dwa kolejne wyswietlaja dodatkowe

i ODR P PD

odmenu:

Wybdr powiekszenia Ustawienie wybranego wspétczynnika powiekszenia z listy
dostepnych.

Wybdr siatki Wyb6r ustawienia skoku siatki z listy dostepnych.

4.5.4. Pasek narzedzi

B e B

Opcje wyswietlania
L

@ [q)\ Opcje powiekszania

- Wyswietlanie ksztattow 3D
@ ySwi ie ksz w

4.5.5. Podglad 3D

[§) Podglad 3D R . - C=ARE X

Plik  Ustawienia

3 QAR B ola B e 4+ §

dx0,00 dy 0,00 View: 16,4
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5. Przypisywanie elementom ich footprintow

5.1. Podstawy

Aby przypisa¢ wybranemu komponentowi (podswietlony element) z panelu komponentéw
okreslony footprint, nalezy w panelu footprintow dwukrotnie klikng¢ nazwe wybranego
footprintu.
Nastepny komponent z listy komponentdéw jest podswietlany :

+ Automatycznie po poprzednim przypisaniu.

¢ Recznie z pomocg myszy lub klawiszy kursora.

5.2. Operacja przypisywania
Wystarczy klikna¢ dwukrotnie lewym klawiszem myszy na wybranym footprincie.

5.3. Zmiana biezacego przypisania
Jest wykonywana na zasadzie nowego przypisania, jak wyzej.

5.4. Filtrowanie listy footprintéw

Polecenia z paska narzedzi EE EE Eﬁ pozwalajg na wigczenie/wytaczenie
poszczegblnych sposobdw filtracji. Poszczegdlne filtry mozna wiaczac niezaleznie by bardziej
zawezi¢ wynik filtracji.

Mozliwa jest filtracja wedtug wzorcow ustawionych w ustawieniach poszczegdlnych
komponentéw (pierwsza ikona), liczby wyprowadzen (druga ikona) oraz wediug wybranej
biblioteki (ostatnia ikona).

Jesli nie ma ustalonej filtracji wySwietlana jest petna lista footprintdw. Ponizszy rysunek
ukazuje przyktad listy bez filtracji:

I PR - Y o

& Ce - 100nF : C1-1 - zu CV3-30BF -
c7 - 100nF : C1-1 zu CVAR3X2
ce - 100nF : Cl-1 zu D3

9 ce - 220nF : C1-1 zu D4

10 m - 1N4004 : DS zu D5

11 D2 - BAT43 : D3 zu Dé

12 D3 - BAT43 : D3 zu DE.5 5

13 D4 - BAT43 : D3 zu DBSFC

14 D5 - BAT43 : D3 - zu DB9FD

15 D& - BAT43 : D3 7 zu DBSF _CI

16 D7 - BAT43 : D3 zu DBSF_CI_INVERT

17 D8 - RED-LED : LEDV zu DBOMC

1 D9 GREEN-LED : LELDV zu DB9MD

19 D10 - SCHOTTKY : D5 zu DBSM _CI

20 D11 - BAT43 : D3 zu DBOM CI_INVERT

Dlz - YELLOW-LED : LELV zu DB1SFC

21
22 J1 - DB9-FEMAL : DB9FC

zu DB1SFD

3 JPl - JUMPER : PIN_ARRRY 2X1 zu DB1SF_CI
24 L1 - 22ul : INDUCTOR V zu DBISMC
5 Pl - CONN_2 : bornier2 zu DB1SMD
L P2 - SUPP28 : 28DIP-ELL300 zu DB1SM_CI
P3 - SUPP40 : 40DIP-ELL&0Q zu DB25SFC
Q1 - BC237 : T092 zu DB25FD
29 Q2 - BC307 : T092 zu DB25F_CI
30 Q3 - BC307 : T0%2 zu DB2SMC
3l Rl - 10K : R4 zu DB25MD
32 R2 - 10K : R4 S zu DB25M_CI

«

n

r

11 NRATEC

5.4.1. Filtrowanie za pomoca wzorcow z ustawien komponentéw

Jesli wybrany komponent posiada zdefiniowane wzorce nazw dozwolonych footprintéw, lista
footprintéw w CvPcbh moze by¢ wedtug niegj filtrowana.

Po wiaczeniu filtracji wedtug pasujacych nazw lista footprintéw ulegnie znacznemu
skrdceniu. W tym konkretnym przypadku wyswietlonych zostanie tylko 8 footprintéw:
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e« B 4 [EEE S

3 cé - 100nF @ C1-1 || zu DB9FC
7 €7 - 100nF @ C1-1 zu DBOFD
] cg - 100nF : C1-1 zu DB9F_CI
E] cs - 220nF : C1-1 ||| zu pB9F_cI_1nvERT

10 o - 1N2004 @ DS zu DBIMC
11 D2 - BAT43 : D3 zu DBSMD
12 D3 - BAT43 : D3 zu DBSM CI
13 D - BAT43 : D3 zu DBOM_CI_INVERT
14 D5 - BAT43 : D3 E

15 D5 - BAT43 : D3 1

16 o7 - BAT43 : D3

17 Da - RED-LED : LEDV

18 D9 - GREEN-LED : LEDV

19 oo - SCHOTTKY : DS

20 ol - BAT43 : D3 -

21 oz - YELLOW-LED : LEDV

22 a1 - DB9-FEMAL : DBSFC

23 JP1 - JUMEER : PIN_BRRAY 2X1

24 i1 - 27ud : INDUCTOR V

25 P1 - CONN_2 : bornierz

26 P2 - SUPP28 : 28DIP-ELL300

27 23 - SUPP40 : 40DIE-ELLGOO

28 a1 - BC237 : T082

29 Q2 - BC307 : T2

ELi 03 - BC30T : T2

31 Rl - 10K : R4

32 R2 - 10K : Rd =

< n | »

Dzieje sie tak, gdyz w Eeschema podczas tworzeniu symbolu zostaty uzupetnione informacje
o dozwolonych footprintach dla tego komponentu w zaktadce Filtr footprintéw :

(@ ™
Wiadciwosci dla DBO w I [
Opcje | Opis | Alias ‘ Filtr footprintéw

Footprinty
DBg*

-

[ ok | Ay |

= E 3 — - ]

5.4.2. Filtrowanie za pomoca pasujacej liczby wyprowadzen

W przypadku wigczenia filtracji wedtug liczby wyprowadzen, widok prawego panelu
zmieni sie i zostang wyswietlone tylko te footprinty, ktére posiadaja odpowiednig liczbe
wyprowadzen (tu: 9).

RN |

[ Ce - 100nF : C1-1 e zu DBIF CI

7 c1 - 100nF : C1-1 zu DB9F_CI_TNVERT
8 ce - 100nF : C1-1 zu DB9M CI

9 cs - 220nF : C1-1 Al za DB3M CI_INVERT
10 Dl - 1N4004 : D5 zu r_packs

11 D2 - BAT43 : D3 zu SIL-9

12 D3 - BRT43 : D3 zu SO08_WITH_EP
14 D5 - BAT43 : D3 = zu SUPPORT_SQE_ZIF
15 DE - BAT4% : D3 1 zu TEZ-28x33

16 D7 - BAT43 : D3 zu TEZ-35x42

17 Dg - RED-LED : LEDV zu TEZ-38x45

18 Dg - GREEN-LED : LEDV zu USB_MINI B

13 Dlo - SCHOTIKY : D5

20 D11 - BAT43 : D3 -

21 D12 - YELLOW-LED : LEDW

22 Ji - DB9-FEMRL : DB9EC

23 JPl - JUMPER : PFIN ARRAY 2X1

24 Ll - 22uH : INDUCTOR_WV

25 Pl - CONN_2 : bornier2

26 P2 - SUPP28 : 28DIP-ELL300

27 B3 - SUPP40 : 40DIP-ELL&00

28 Q- BC237 : TO92

29 Q2 - BC307 & To8z

30 Q3 - BC307 : TC92

31 Rl - 10K : R4

32 RZ - 10K : R4 S

(T
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5.4.3. Filtrowanie za pomoca wybranej biblioteki

W przypadku wiaczenia filtracji wedtug wybranej biblioteki, widok prawego panelu bedzie
podobny i zostang wyswietlone tylko te footprinty, ktére pochodza z wybranej w panelu
bibliotek biblioteki.

B E e W4 |

dip_sockets D3 - BAT43 : D3 || zu PIN ARRRY-6X1
sockets 13 D4 - BAT43 : D3 zu PIN RRRAY 1
connect 14 D5 - BAT43 : D3 zu PIN_RRRAY 2X1
discret 15 D& - BAT43 : D3 zu PIN_RRRRY 2¥2
16 o7 - BAT43 : D3 Zu PIN_ARRAY 3K1
divers 17 D8 - RED-LED : LEDV zu pin_array_3x2
libcms 18 D9 - GREEN-LED : LELV zu PIN_RRRAY 4xl
display 19 D10 - SCHOTTEY : DS zu pin array_ 4x2

20 D11 - BAT43 : D3 zu PIN_RRRAY 5x1

21 D12 - YELLOW-LED : LEDV zu PIN_RRRAY 5x2

Jl - DB9-FEMAL : DBSFC zu pin array 6x2

3 JPl - JUMPER : PIN ARRAY 2X1 =||| zu pin_array ex2

4 L1 - 22uH : INDUCTCR_V zu pin_array_12x2

25 Pl - CONN_2 : bornier2 zu pin array 13x2

& B2 - SUPE28 : 28DIP-ELL300 zu PIN RRRAY 20X2

P3 - SUPP40 : 40DIP-ELLG00 zu PIN_RRRAY 28X1

2 Q1 - BC237 092 zu PIN_RRRAY 30X2

29 Q2 - BC307

30 Q3 - BC307 0

31 Rl - 10K = R4

3z RZ - 10K @ R4

33 R3 - 10K : R4

34 R4 - 10K : R4

35 RS - 10K @ R4

36 RE6 - 10K : R4

37 R7 - 10K : R4

38 RE - 1K+ R4

2a Ba - 2 9% - B4

6. Automatyczne przypisywanie footprintow

6.1. Skrypty przypisan

Pliki te pozwalaja na proces automatycznego przypisywania footprintow.

Pobierane sg z nich nazwy footprintéw na podstawie wartosci (pole Value) komponentéw.

Pliki te majg standardowe rozszerzenie .equ

Po wybraniu odpowiedniego pliku w zaleznosci od przeznaczenia projektu, mozna w prosty
sposdb dostosowywac technologie jego wykonania, np. wersja SMD, wersja THT...

Zobacz tez Wybor skryptéow przypisan.

6.2. Format plikow

Pliki .equ zawieraja zwykty tekst, gdzie kazda linia odpowiada jednemu komponentowi.
Kazda z linii posiada strukture :

'component value' 'footprint name'

Kazda nazwa musi by¢ zamknieta w apostrofach, obie nazwy muszg by¢ rozdzielone
przynajmniej jednym znakiem spacji.

Przyktadowo :
Jesli element U3 to ukfad scalony 14011 a jego odpowiedni footprint to 14DIP300, to linia
powinna wygladac tak :

'14011' '14DIP300°

Linie rozpoczynajace sie od znaku hash (#) sg traktowane jako komentarz.

Przyktadowa zawartos¢ pliku:

#integrated circuits (smd):
'74LV14' 'SO14E'
'74HCT541M' 'S020L'
'EL7242C' 'SOS8E'

'DS1302N"' 'SO8E'

'XRC3064' 'VQFP44'

'LM324N' 'SO14E'

'LT3430' 'SSOP17'

'LM358"' 'SOS8E'
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'LTC1878' 'MSOPS8'
'24L.C512I/SM' 'SOS8E'
'LM2903M"' 'SOS8E'

'LT1129 S08' 'SOS8E'
'LT1129CS8-3.3"' 'SOS8E'
'LT1129CS8"' 'SOS8E'
'LM358M' 'SOS8E'
'TL7702BID' 'SOS8E'
'TL7702BCD' 'SO8E'
'U2270B' 'SO16E'
#Xilinx

'XC35400PQ208"' 'PQFP208'
'XCR3128-VQ100' 'VQFP100'
'XCFO8P' 'BGA48'

#upro
'‘MCF5213-LQFP100"' 'VQFP100'

#regulators
'LP2985LV" 'S0T23-5'

6.3. Przypisywanie automatyczne
Proces automatycznego przypisywania jest uruchamiany przez wybranie ikony:

L

Wszystkie komponenty jakie zostaty znalezione (na podstawie ich wartosci) w pliku .equ beda
miaty przypisany automatycznie wskazany tam footprint.

7. Pliki numeracji wstecznej

Pliki te moga by¢ uzyte do przeprowadzenia procesu numeracji wstecznej na schemacie. Nie
Sg one uzywane przez Pcbnew.

Zawierajg zwykty tekst, gdzie kazda linia odpowiada jednemu komponentowi, podajac nazwe
komponentu (identyfikator) na schemacie i przypisany jemu footprnt.

Przyktadowo:
Jesli komponentowi oznaczonemu jako U3 zostat przypisany footprint 14DIP300, to
wygenerowana linia bedzie zawierad tekst :

comp "U3" = footprint "14DIP300"

Utworzony plik bedzie sie nazywat tak samo jak plik wejsciowy CvPch, ale z rozszerzeniem
.stf, i zostanie umieszczony w tym samym folderze gdzie zostanie wygenerowana nowa lista
sieci.
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